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Bildbearbeitung - Fotos und Grafiken

1 Bildbearbeitung - Fotos und Grafiken

1.1 Grole einer Grafik (eines Fotos) usw.

Von der DateigréRe eines Fotos oder einer Grafik héngt es weitestgehend ab, ob und wie sie
eingesetzt werden kann. Die Dateigrof3e ist dabei im Wesentlichen von den beiden folgenden

Komponenten abhangig:

e BildgréRe (Auflésung)

Die BildgréRe wird Ublicherweise in dpi (dots per inch), also in Pixel pro Zoll. Pro Zoll sind
300 Pixel (Punkte, dots) tiblich. Wenn also ein Bild ein Zoll hoch und ein Zoll breit ist, erge-
ben sich 300 mal 300 Pixel = 90.000 Pixel. Das Bild wird, wenn jeder Pixel in einem Byte
gespeichert werden wirde, 90.000 Bytes grof3 sein. Ist die Farbtiefe (siehe unten) jedoch
hoher, vergrofRert sich die Dateigrof3e entsprechend.

* Farbtiefe

Die Farbtiefe bestimmt, wie viel unterschiedliche Farben in einem Pixel dargestellt werden
kénnen. Folgende grundsatzliche Uberlegungen sind dabei zu beachten:

1 Byte, in dem ein Pixel dargestellt werden soll, besteht aus 8 Bits. In einem Bit lassen sich
zwei Farben, beispielsweise Weil3 oder Schwarz, darstellen. Kombiniert man nun verschie-
dene Bits, so ergeben sich 256 verschiedene Mdglichkeiten, also 256 unterschiedliche Far-
ben, die in dem Byte gespeichert werden kénnen.

Beispiel 1: 1 Byte = 8 Bit

0[0|0|0|0|0|O0]|O0 ]|z B.Farbe Schwarz
0[0|0|0|0|0)|O0]|1]z B.FarbeWei3
olo|o|o|o|0|1|0]|zB.FarbeBlau N
olojolo|o|o|1]1]zB.Farbe Grin &

Beispiel 2: 2 Byte = 16 Bit @@&
ojo|o|o 0 0 |00 z. B. Farbe Magenta
olo|olo 0 1 0 fo |o z. B. Farbe Gelb

O

1 Byte (2°) reicht also durchaus aus, in einem Pixel eine von 256 Farben zu speichern.
Auch 256 verschiedene Graustufen lassen sich darstellen. Dies ist besonders fur den Aus-
druck auf Schwarz-Weif3-Druckern von Bedeutung. Sollen mehr als 256 Farbmdglichkeiten
gegeben sein, miissen 2 Byte benutzt werden (65.356 Farbmoglichkeiten). Bei 3 Bytes (22
kann aus tber 16 Millionen Farben ausgewahlt werden.

Die folgende Tabelle gibt Giber verschiedene Farbtiefen:

Format Farbtiefe Bytes Farbmdoglichkeiten/Graustufen

Graustufen 28 1 256
Palette 2° 1 256
High Color 216 2 65.356
True Color 2% 3 16.777.216
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Kompression von Daten im Bereich Fotos/Bilder 3

Die DateigroRe ist also abhéngig von der BildgréRe und der Farbtiefe. Das folgende Beispiel
verdeutlicht noch einmal den Zusammenhang. Grundsatzlich gilt: Je groRer und besser das
Bild, umso groRer ist die entspreche Datei.

Breite (z. B. 5,00 Zoll = 1500 Pixel = 12,71 cm) | Dateigrolie:
Bildgrofe (Auflésung in Pixel)
1500 * 1200 = 1.800.000 Byte = 1,8 MByte

Graustufe oder Palette
1,8 MByte * 1 = 1,8 MByte

High Color
1,8 MByte * 2 = 3,6 MByte

True Color
1,8 MByte * 3 = 5,4 MByte

Hoéhe (z. B. 4,00 Zoll = 1200 Pixel = 10,17 cm)

1.2 Kompression von Daten im Bereich Fotos/Bilder

Dateien mit Fotos und Bilder sind oftmals so grol3, dass eine Versendung, z. B. im Internet, zu
unverhaltnisméaRig langen Ubertragungszeiten fiihrt. Daher muss die Datenmenge (Dateigro-
3e) durch Kompression verkleinert werden.

Drei gangige Verfahren werden ansatzweise in der folgenden Tabelle erklart:

Lauflangen- Das Prinzip dieses Verfahrens ist relativ einf@@. Es wird festgestellt, wie
codierung viele identische Pixel hintereinander folger@@Wird z. B. festgestellt, dass
auf einer Rasenflache 50 griine Punkte hintereinander folgen, so wird in
der Datei die Farbinformation (griin) und die Anzahl, wie oft ein griiner
Pixel (50) erscheint, abgelegt. Auf die@ eise werden nicht 50 Byte oder
mehr (je nach Farbtiefe) bendtigt. {Q%

LZW-Codierung |Bei diesem nach ihren Erfindern (@npel, Ziv, Welsch) benannten Verfah-
ren werden Dateien nach gleichen Pixelfolgen untersucht. Dies kommt in
Dateien haufiger vor. Die Pixelfolgen werden in den Dateien mit einem
Code versehen, der in der Datei eine Pixelfolge darstellt. Da die Codie-
rung einem festgelegten Schema folgt, muss eine Codetabelle nicht in der
Datei abgelegt werden. Die Codes werden durch ein Programm decodiert.

JPEG Das bekannteste Verfahren im Bereich von Grafikdateien ist das JPEG-
Verfahren. Das Verfahren ist auf3erst kompliziert und wird daher nur in
Ansatzen beschrieben.

Das Bild wird in Blocke (8 mal 8 Pixel) zerlegt, dabei werden die einzelnen
Farben (z. B. Grun) in jeden Block gesondert bearbeitet. Es wird im Prin-
zip ein Durchschnittswert dieser 64 Pixel gebildet, der fur die bestimmte
Farbe gilt. Erst bei einer starken Kompression erkennt man, dass die
Farbverlaufe nicht mehr flissig, sondern abgehakt zu sehen.
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Bildbearbeitung - Fotos und Grafiken

1.3 Grafikformate

Grafikprogramme konnen in der Regel eine Unmenge von verschiedenen Grafikformaten
verarbeiten. Die funf wichtigsten, die fur eine vernlnftige Bearbeitung von Bildern notwendig
sind, werden nachfolgend dargestellt:

Format Beschreibung
Vorteile Nachteile
.gif  Graphics Das Format wird im Internet genutzt. Schaltflachen, Logos und Hin-
Interchance tergrinde von Webseiten kénnen erstellt werden. AuRerdem kénnen
Format mit Hilfe von Programmen animierte Grafiken erstellt werden.
« von Internet-Browsern lesbar e nur 256 Farben (8 Bit [1 Byte])
 sehr wenig Speicherbedarf
< Animationen mdoglich
Jpg  Joint Dieses Format wird im Internet besonders oft genutzt. Fotos und
Photographic | Grafiken werden stark komprimier, so dass Seiten mit Bildern aus
Expert Group | dem Internet recht schnell geladen werden kénnen.

 von Internet-Browsern lesbar * bei starker Kompression ist ein

« 16,7 Millionen Farben méglich Qualitatsverlust sichtbar
(Farbtiefe bis 24 Bit [3 Byte])

« geringer Speicherbedarf bei
guter Komprimierung

.png Portable
Network
Graphics

Dieses Format soll im Internet Nachfolger der Dateiformate GIF und
JPG werden. Es ist unabhangig von einem Betriebssystem einsetz-
bar, jedoch noch nicht von allen Browsern lesbar.

()

« 16,7 Millionen Farben moglich | Datgien gréRer als GIF und
(Farbtiefe bis 24 Bit [3 Byte]) JPG, daher langere Ladezeiten

« verlaufsfreie Kompressi- égfﬂ Internet
on/Zusatzinfos im Bild 4@

* transparente Farben mbglichwg

tif Tagged Image

Qualitativ hochwertige Bilder\\@ den professionellen Bereich werden

File Format in diesem Format erstellt und abgespeichert. Die Fotos sind auf ver-
schieden Betriebssystemen zu verwenden.
« Farbtiefen bis 64 Bit « Internet-Nutzung nicht méglich
« verschiedene Mdoglichkeiten der |« Probleme mit der Kompatibilitat
Kompression bei komprimierten Dateien bei
der Nutzung in unterschiedli-
chen Programmen
.bmp Bitmap Das Format ist das Original-Windows-Format. Damit konnen Bilder

dieses Formats in alle Windows-Programme eingebaut werden.

* lesbar von allen Windows- * von Internet-Browser nicht les-
Programmen bar, daher nicht Internetfahig

« 16,7 Millionen Farben moglich |+ sehr grof3e Dateigrof3e
(bis 24 Bit [3 Byte])
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Vorbemerkungen 5

2 Bildbearbeitung mit Gimp 2.x

2.1 Vorbemerkungen

Die Mdglichkeiten, die Bildbearbeitungsprogramme bieten, sind in der Regel ahnlich. Die
Programm Gimp 2.x erfillt in vielen Bereichen professionellen Ansprichen, obwohl es sich
um Freeware handelt. Ein spaterer Umstieg auf ein kommerzielles Programm ist unproblema-
tisch und schnell zu realisieren, eigentlich aber Giberhaupt nicht notwendig.

2.2 Grundsatzliche Bearbeitungsmoglichkeiten

In der folgenden Aufstellung sollen die wichtigsten Mdéglichkeiten der Bildbearbeitung mit dem
Programm Gimp 2.0 anhand der Menupunkte Bild, Werkzeuge, Dialoge und Filter kurz erlau-
tert werden. Einige Moglichkeiten werden anschlieRend intensiver beschrieben.

Bild
Bild Durch die Skalierung wird ein Bild vergro3ert oder verkleinert. Es werden
skalieren keine Bildelemente ausgeschnitten. Die Skalierung eines Bildes ist oftmals
bei einem sinnvollen Einbau des Bildes in eine Webseite notwendig.
Modus +| | Beispiele: Bild skalieren
Transformationen ¥ B
A Leinwandgrdle...
_;
Ifm Duplizieren Strg+D
Transfor- Ein Bild wird transformiert indem es z. B. vertikal oder horizontal gespiegelt
mieren oder gedreht wird. Neben den erzielten Effekten ist dies unter Umstanden
bei der Weiterverarbeitung von Fotos in Handzetteln usw. notwendig.
& Horizontal spiegeln Beispiele” 90° drehen (links)
@ Vertikal spiegeln =
&b 90° drehen (rechts)
47 20° drehen {inks)
@ 180° drehen
Automatisch Zuschneiden
Guillotine
Werkzeuge
Auswahl- Diese Werkzeuge dienen dazu, innerhalb eines Bildes einen Bereich auszu-
werkzeuge wahlen. Dieser Bereich kann dann z. B. in ein anderes oder neues Bild oder
in ein Dokument eines anderen Programms eingefiigt werden
i Rechteckige Auswahl R Beispiel: Freie Auswahl
i Eliptische Auswahl  E
@ Ereie Auswahl F
*, Zauberstab z
E@ Auswahl nach Farbe
=
jM, Intelligente Schere I
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6 Bildbearbeitung mit Gimp 2.x

2.3 Start des Programms und Einstellungsmadglichkei ten

Die Arbeit mit dem Programm Gimp 2.0 unterscheidet sich etwas von der normalen Arbeit mit
Windows-Programmen. Nach entsprechenden Einstellungen ist jedoch kaum ein Unterschied
zu bemerken.

Bearbeitungsschritte:

e Starten Sie das Programm Gimp 2.0.

« Der folgende Bildschirm wird eingeblendet:

LEX

Rechteckige Auswahl Einstellungen = @

[] kanten ausblenden
i 5]

[ Auswahl sutomatisch verkleinern

| Freie Auswahl

T

K & | a ]

* Im oberen Bereich des Fensters Gimp sind Sch@?ﬁachen angeordnet, die unterschied-
liche Bearbeitungsmdoglichkeiten von Grafiken und Fotos erlauben. Die jeweiligen Mog-
lichkeiten lassen sich auch Uber Menipunkte anwéhlen, wie spater gezeigt wird.

< Im unteren Bereich des eingeblendeten Fensters sind die jeweiligen Einstellungsmég-
lichkeiten fir die Bearbeitung von Grafiken und Fotos in Abhangigkeit von der angek-
lickten Schaltflache eingeblendet.

« Es bietet sich an, die Einstellungsmdglichkeiten von dem Erdffnungsbildschirm zu tren-
nen, damit bei der Bearbeitung die einzelnen Einstellungsmdglichkeiten schnell ange-
wahlt werden kdnnen. Geben Sie daher mit der Maus auf dargestellten Bereich. Der
Mauszeiger verwandelt sich wie dargestellt.

Rechteckige Auswahl Einstellungen T,

e Ziehen Sie bei gedrickter linker Maustaste den Bereich aus dem Fenster. Es wird die
Schaltflache Werkzeugeinstellungen eingeblendet.

Werkzeugeinstellungen
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Start des Programms und Einstellungsmdglichkeiten

Malwerk- Mit Hilfe dieser Werkzeuge lassen sich ausgewahlte Bereiche mit Farben
zeuge fullen, Bereiche ausradieren, Striche ziehen, Bereiche in demselben Bild
oder in ein anderes Bild klonen usw.
& Fillen Shift+E Beispiele: Klonen/Fillen/Pinsel
I |Farbvertauf L . ]
§F stft N
& Pinsel ]
) radierer Shift-+£
;’;{ﬂirbrush A
(¥ Tinte K
(_-% Klonen C
(‘) Verknipfen ]
§I Verschmieren g
@ Abwedeln baw, Nachbelichten  Shift+D
Transforma- | Die Transformationswerkzeuge werden eingesetzt, um das gesamte Bild
tionen oder Bereiche zu drehen, zu skalieren oder perspektivisch darzustellen.
+3+ Verschieben v || Beispiele: Drehen/Spiegeln
7 Zuschneiden bzw, Grébe &ndern Shift+C "
@Qrehen Shift+R
5 skalieren Shift+T
B, scheren shift+5
2 perspektive shift+P
Spiegeln Shift+F
Farben Die Bearbeitung von Farben, beispielsweise die Aufhellung oder das Einfar-
ben von Fotos, ist mit Hilfe dieser Werkzeuge mdoglich.
E Farbabgleich. .. Beispiele: @rbabgleich/Schwellwert
N @
EFarbl:on-Eétﬁgung... 0 - o
& Einfarben...
(@) HelligkeitKontrast. ..
E' Schwellwert. ..
Lk | v
Z' Werte... )
Kurven... =
E Posterisieren. ..
Text Eine Bezeichnung wird mit dem Textwerkzeug hinzugefigt.
@J Pfade B Belsplel: lText
,?PFa_rI:upipette 0 ﬁJ
p VergréBern bzw, Verkleinern \ &
;3\ Messen
T Text T
Dialoge
Werkzeug- Uber die Dialoge kénnen Einstellungen Uber Farben usw. vorgenommen
einstellun- werden. Es bietet sich an, bei der Arbeit jeweils Uber den Menupunkt Dialo-
gen ge/Werkzeugeinstellungen die Einstellungsmdglichkeiten fur die Werkzeu-

ge einzublenden.
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8 Bildbearbeitung mit Gimp 2.x

Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

e Nach Loslassen der Maustaste werden die Einstellungsmdoglichkeiten unabhéangig vom
Er6ffnungsbildschirm angezeigt.

* Werkzeugeinstellungen B@ %]

Rechtedkage Auswahl Einstellungen = ®

Modus:

[] Kanten ausblenden
il 100 |

[ Auswahl automatisch verkleinern

[ Freie Auswahl W

Sollen die Einstellungsmoglichkeiten wieder an den Erdffnungsbildschirm angedockt
werden, ist der Cursor zunachst auf den abgebildeten Bildschirmbereich des Fensters
Werkzeugeinstellungen zu stellen.

Rechteckige Auswahl Einstellungen T

« Fahren Sie die Maus bei gedrickter linker Maustaste auf die@angezeigte blaue Linie in
i i i S
dem Fenster Gimp . Lassen Sie danach die Maustaste los. &

©

< Die urspriingliche Darstellung wird wieder angezeigt.

Uber die Schaltflache kénnen Sie noch zusatzliche Einstellungsmdoglichkeiten ein-
blenden. Dies wird auf den nachsten Seiten bei Bedarf gezeigt.

Werkzeugmen b
Reiter hinzufiigen ¥

X Reiter schliefen

&3 Reiter |sen

Bildmeni anzeigen
v Automatisch dem aktiven Bild folgen

e Sollten Sie Einstellungen veréandert haben, konnen Sie Uber die Schaltflache Auf Vor-
gabewerte zuriicksetzen die urspringlichen Einstellungen wieder herstellen.
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Offnen einer Bilddatei 9

2.4 Offnen einer Bilddatei

Das Programm Gimp 2.0 stellt verschiedene Méglichkeiten zur Verfligung, ein Bild (Foto) zur
Bearbeitung in das Programm einzufiigen.

e Laden einer Datei von einem Datentrager

» Laden einer zuletzt gedffneten Datei von einem Datentrager

* Holen einer Datei aus der Zwischenablage

» Scannen einer Datei Uiber einen Scanner

» Erstellen eines Screen Shots

Die einzelnen Mdglichkeiten werden nachfolgend kurz beschrieben.

Bearbeitungsschritte:

« Wabhlen Sie im Fenster Gimp den Meniipunkt Datei/Offnen . Wahlen Sie danach im
Fenster Bild 6ffnen die Datei Denkmal.jpg aus. Die Datei wird in einem eigenen Fens-
ter angezeigt:

kmal.JPG-12.0 (RGB, 1 Ebene) 25%

earbeiten  Auswahl

[Hmcer;mnd (30 MB)

@
» Schliel3en Sie das Fenster Uber den MenUpunkt@tei/SchlieBen .
* Wahlen Sie im Fenster Gimp den Menupunkt Datei/Zuletzt gedffnet . Sie kénnen da-

nach ein Bild, z. B. das zuletzt gewahlte Bild Denkmal.jpg, auswéahlen. SchlieRen Sie
danach das Foto wieder.

* Markieren Sie im Internet mit der rechten Maustaste ein Foto und wahlen Sie den Me-

nipunkt Kopieren .
o]

Multimedia

 Wahlen Sie im Fenster Gimp den MenlUpunkt Datei/Holen/Aus Zwischenablage
Schlie3en Sie danach das Foto wieder.
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10 Bildbearbeitung mit Gimp 2.x

Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

e Falls ein Scanner an dem Computer angeschlossen ist, kénnen Sie diesen tber den
MenUpunkt Datei/Holen/TWAIN aufrufen und anschlieRen ein Dokument einscannen.

Quelle wahlen

Quellen:

WIA-USE Scanner 1.0 (32-32)

Wahlen

Abbrechen

i

< Probieren Sie, wenn mdglich, das Einscannen eines Dokuments aus.

« Wahlen Sie den Menipunkt Datei/Holen/Screen Shot . Legen Sie die nachfolgenden
Einstellungen fest:

* Win5Snap |:]@E

O Greife einzelnes Fenster

) Greife ganzen Bildschirm

rach | 4 l: Sekunden Pause

@
&
©
&
« Klicken Sie die Schaltflache Aufnehmen an. Im na@lgenden Fenster gehen Sie mit
eses

Aufnehmen

‘ x Abbrechen

der Maus auf das angezeigte Kreuz und ziehen di Kreuz auf das Fenster, das als
Bild aufgenommen werden soll.

Select Window E|

Drag crozzhair bo select window

_I_

Cancel

e Das aufgenommene Fenster wird als neues Bild vom Programm Gimp angezeigt und
kann danach bearbeitet werden. Die im diesem Buch verwendeten Screen Shots wur-
den auf die beschriebene Art vom Programm aufgezeichnet.
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Speichern einer Bilddatei 11

2.5 Speichern einer Bilddatei

Bilder und Fotos kdnnen in unterschiedlichen Formaten und in unterschiedlicher Qualitéat ab-
gespeichert werden. Die wichtigsten Grafikformate wurden bereits friher beschrieben, daher
sollen an dieser Stelle keine grundsatzlichen Erklarungen mehr erfolgen.

Bearbeitungsschritte:

« Wabhlen Sie den Meniipunkt Datei/Offnen und laden Sie die Datei Denkmal.jpg.

* Wahlen Sie den Menipunkt Datei/Speichern unter . Legen Sie den Namen der Datei
und den Ordner fest, in dem die Datei gespeichert werden soll. Bestimmen Sie aul3er-
dem den Dateityp wie angegeben:

Mach Endung
< %CF (GIMP)

* Bild speichern

{ Ordner anlegen ” Datei Joschen

” Datei umbenennen ]

D:\Bilder v—l

BMP
C-Source

(4l

Dateien
Computer.gif
Denkmal. PG
Denkmal_Frei, PG
Denkmal3. PG
Elbbriicke.JPG

Elbe und Stadt. JPG
Elbe und Stadt11.JPG
Elbe und Stadtii.psp
Elbe.JPG

Elbe1,JrPG

V

Dateityp bestimmen: | JPEG

CEL
DICOM
FITS
FLI
GER
GIcon
GIF
GIH

gzip

Header
HR.Z
HTML
JFEG

Auswahl: Dy \Bilder
I benkmalt.jpg |

IEZEE
3G

+ Klicken Sie die Schaltflache OK an. Das Programm efmdglicht es, die Datei in den
verbreitesten Grafikformaten abzuspeichern. Au3erdem werden je nach Dateityp Ein-
stellungsmoglichkeiten zur Verfiigung gestellt. So k@an beispielsweise beim Grafikfor-
mat jpg die Qualitat des Bildes eingestellt werdensVon der gewahlten Qualitét ist wie-
derum die DateigroRe abhéangig. Dies ist wiedgrum bei der Nutzung des Bildes im
Internet von entscheidender Bedeutung. Es bietet sich grundsétzlich an, das Bild zu-
nachst in einer optimalen Qualitat abzuspeichern, damit keine Informationen verloren
gehen. Danach kann man es unter Umstanden in einer schlechteren Qualitat fir den
bendtigten Zweck unter einem anderen Namen nochmals abspeichern.

EBX

l & abbrechen

= Als JPEG speichern

Bild-Vorschau

[1:Preview (in image window, wil modify image's undo history!):

Grisse: unbekannt
Parameter-Einstellungen
0,85
Qualitst: _ 1|
0,00

Glattung: L
e Mit dem Anklicken der Schaltflache OK wird die Datei abgespeichert.
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12 Bildbearbeitung mit Gimp 2.x

2.6 Bildgro3e und Zoom

Bei der Bearbeitung eines Fotos muss zwischen der BildgréRe und dem Zoomen eines Bildes
unterschieden werden, ansonsten kdnnen nicht erwiinschte Ergebnisse erzielt werden.

BildgroRe Die Veranderung der BildgroRe fiihrt effektiv zu einem kleineren bzw. groRe-
rem Bild. Oftmals wird ein Bild verkleinert, damit es in ein Dokument einge-
setzt werden kann. Die Dateigrof3e spielt ebenfalls eine grof3e Rolle. Bei-
spielsweise wird die BildgroRRe eines Fotos verkleinert, um die Ladezeiten im
Internet zu verringern.

Zoom Das Zoomem sorgt lediglich dafiir, dass ein Foto in unterschiedlicher Gréf3e
auf dem Bildschirm angezeigt wird. Die Anzeige verandert jedoch keines-
wegs die Eigenschaften, z. B. die Bildgro3e oder die Dateigrof3e, des Bildes.
Ein Bild wird oftmals dann gezoomt, wenn beispielsweise bestimmte Berei-
che des Bildes ausgeschnitten werden sollen und durch das Zoomen der
Ausschnittsbereich besser bestimmt werden kann.

Bearbeitungsschritte:

e Laden Sie das Bild Denkmal.jpg aus dem Ordner Grafik der beiliegenden CD. Spei-
chern Sie das Bild unter dem Namen Denkmall.jpg in einem Ordner Grafik auf ihrem
Computer wieder ab.

e Waéhlen Sie den Menlpunkt Ansicht/Zoom . Zoomen Sie das Bild groRRer bzw. kleiner
und stellen Sie es danach wieder wie vorher angezeigt dar.

« Wahlen Sie den Menlpunkt Bild/Bild skalieren . Stellen Sie die Abmessungen wie
rechts dargestellt ein:

# Bild skalieren =13 ild skalieren
T %)
Ek Einstellungen zu Bild skalieren @ ;| Einstellungen zy Bild skalieren @
23 | Denkmall.JPG-3 ‘| Denkmal1.IPG-3 @
Abmessungen der Pixel Abmessungen der Pixe(l&
Urspriingliche Breite: 2272 Urspriingliche BI’Eiti 72
Hohe: 1704 $ 1704
MNeue Breite: E : Neue% s 51200 :
Hohe: (1704 |8 | Obshe: (900 [5|px ¥
L : O L fo | |
Faktor ¥: |1,0000 |3 q SFaktor X: 05282 |& @
1w o 1w
tly0000 | F ¥i|o5282 [§ 7
Druckgrdfe und Anzeigeeinheit Druckgrafe und Anzeigeeinheit
Meue Breite: 31,556 |& Meue Breite: | 16,667 %
Hohe: (23,667 |§ | in v | Hohe: (12,500 |3 | in v |
Auflasung X: !FE.UUU I il Auflosung X: !?2.000 bt
[ | 1 | 2
v:72000 29| phelin v | v:[72000 |50 poelin v |
Interpalation: Linear v | Interpalation: Linear ~ |
{ﬂgudmeizen [ x Abbrechen [ égQK l ﬂR_ﬂd{seten [ x Abbrechen [ &QK ]
« Das Bild wird entsprechend verkleinert. Die Dateigrof3e verringert sich.
M-Denkmal. PG 860 KB
X-Derkmal1. PG 650 KB
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Auswahlwerkzeuge 13

2.7 Auswahlwerkzeuge
2.7.1 Erklarungen zu den Auswahlwerkzeugen

Die Auswahlwerkzeuge ermdglichen es, bestimmte Bereiche eines Fotos zu bestimmen. Das
Programm Gimp stellt eine Reihe unterschiedlicher Werkzeuge zur Verfligung, die zunéchst
kurz erklart werden.

Das Anklicken der Schaltflachen im Fenster Werkzeugeinstellungen veréandert jeweils die
Funktion des Auswahlwerkzeugs, es kann beispielsweise eine neue Auswahl vorgenommen,
ein weiterer Bereich zur Auswahl hinzugefiigt werden usw. Die Form der Schaltflachen und
des Mauszeigers wird in der Tabelle ebenfalls dargestellt. Spater wird auf die Méglichkeiten,
mehrere Bereiche gleichzeitig auszuwahlen, noch genauer eingegangen.

Auswabhl Erkléarung Schaltflache/ Bildaus-

Mauszeiger schnitt

Rechteckige | Die rechteckige Auswahl stellt ein @ b b f
Auswahl Quadrat bzw. ein Rechteck zur - -
Verfugung. Die Ecken der rech- . b - b
teckigen Auswahl kénnen abge- E - @ -

rundet werden.

Elliptische Mit Hilfe einer elliptischen Aus-
Auswahl wahl kénnen Ellipsen oder Kreise
ausgewahlt werden. Die Form

\4
[E &
-~ Y
L

[ (]

>
der Ellipse kann frei bestimmt
werden.
Freie Bei der freien Auswahl wird bei . [
Auswahl gedriickter linker Maustaste mit - Lt

der Maus ein beliebiger Bereich
umfahren und damit ausgewahlt.

Zauberstab | Mit dem Zauberstab wird ein be-
stimmter Punkt in einem Bild
markiert. Punkte des Bildes mit
derselben Farbe bzw. einer ahn-
lichen Farbe (Einstellungsmdg-
lichkeiten sind gegeben) werden
ebenfalls ausgewabhilt.

Auswahl Ein Punkt mit einer Farbe wird

nach Farbe | markiert. Punkte mit einer identi- @
schen bzw. ahnlichen Farbe wer-

den daraufhin ebenfalls ausge-

wahlt.

(]| (2 (=]
I
o
v,

i3 \’%
=&
v
\' +

L4
[E &
L4

Intelligente | Mit diesem Werkzeug werden @ a
Schere Bereiche entlang von Farbberei-

chen oder Konturen ausgewabhlt.
Gerade bei einem groRen Zoom
lassen sich genaue Bereiche
bestimmen.

%
£zl

{37

=,
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14 Bildbearbeitung mit Gimp 2.x

2.7.2 Auswahl eines Bereichs

Nachfolgend wird mit Hilfe des Auswahlwerkzeugs Rechteckige Auswahl ein Bereich ausge-
wahlt. Die Werkzeuge Elliptische Auswahl und Freie Auswahl sind identisch anzuwenden. Auf
andere Werkzeuge, wie beispielsweise den Zauberstab, wird spéater gesondert eingegangen.

Bearbeitungsschritte:

e Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Speichern Sie das Bild unter dem Namen Denk-
mal3.jpg in einem Ordner Grafik auf ihrem Computer wieder ab.

e Wadhlen Sie den Menupunkt Werkzeuge/Auswahlwerkzeuge/Rechteckige Auswahl
 Wahlen Sie Dialoge/Werkzeugeinstellungen . Achten Sie darauf, dass im Bereich

Modus die Schaltflache Auswahl ersetzen @ aktiviert ist.

* Werkzeugeinstellungen D@

Rechteckige Auswahl Einstellungen = ®

Kanten aushlenden

Radius: lo0 |*

[1 Auswahi automatisch verkleinern

| Freie Auswahl w
' [

; 55 1
&

‘N
« Wahlen Sie mit Hilfe der Maus den folgenden Berelchgﬁs:
8 Denkmal3.JPG-2.0 (RGE, 1 Ebene) 25% CEX

Datei Bearbeiten Auswashl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Dialoge Filter Seript-Fu

d K|
O T B

oo

G
|

5

[Hlnbergrund {30 MB) l

« AnschlieBend ergeben sich Bearbeitungsmoglichkeiten, die an dieser Stelle kurz an-
gesprochen werden. Weitergehende Bearbeitungen werden spéter erklart. Die Ergeb-
nisse kénnen jeweils Uber den Menipunkt Bearbeiten/Riickgangig rickgangig ge-
macht werden. Uber den Meniipunkt Datei/Zuriicksetzen kénnen Sie alle Anderungen
rickgangig machen und das Originalbild Denkmal3.jpg wieder laden.

© by Werner Geers und Bildungsverlagl, Troisdorf



Auswah Iwerkzeuge 15

2.7.3 Verschieben
Ein markierter Bereich lasst sich innerhalb eines Bildes verschieben.

Bearbeitungsschritte:

e Fahren Sie mit der Maus aus dem markierten Bereich. Der Mauszeiger nimmt die fol-

> . .
gende Form an, die eine neue Auswahl ermdglichen wirde: . Gehen Sie anschlie-
Bend mit der Maus in den markierten Bereich. Der Mauszeiger verandert sich folgen-

dermalen: . Bei gedruckter linker Maustaste kénnen Sie nun den markierten Be-
reich verschieben.

enkmal3.JPG-1.0 (RGBE, 2 Ebenen) 2

Datei Bearbeiten  Auswahl Ansicht Bild Ebene Werkzeuge Dialoge Filter  Script-Fu

.Lu_u_u_u_.J_u_._Lu_u_.J_d_u_u_uqJ_ﬁﬂ_u_u_uAJ_.ﬁ_u_JD

< - —— 7 — | é’

ESd‘IWEbEndE Auswahl (32 MB) ] Ak en

* Wenn Sie den verschobenen Bereich verlassen, wird der Mauszeiger mit einem Anker

dargestellt. Ein Klick mit der linken Maustaste und der verschobene Bereich wird
an der vorgesehenen Stelle fest verankert.

@
S
. . @
2.7.4  Kopieren und Einfligen ®@
Ein ausgewahlter Bereich kann kopiert und dann in das aktu@ Bild, ein anderes Bild oder als
neues Bild eingefligt werden. &
Bearbeitungsschritte: <§

e Wahlen Sie den Menupunkt Datei/ZurUcksetzé@, um alle Anderungen wieder riick-
gangig zu machen. Markieren Sie mit der Maus denselben Bereich wie zuvor.

e Wahlen Sie den Menlpunkt Bearbeiten/Kopieren . Wahlen Sie danach den Menu-
punkt Bearbeiten/Einfiigen . Die Markierung wird folgendermalRen angezeigt:

enkmal3.JPG-3.0 (RGB, 2 Ebenen) 2
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Disloge Filter  Script-Fu
500

3 ::_ — |!| . = ||c§b

EEngeﬁlgte Ebene {31 MEB) ] Ak
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16 Bildbearbeitung mit Gimp 2.x

Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

Gehen Sie anschlieRend mit der Maus in den markierten Bereich. Der Mauszeiger ver-

[N
andert sich folgendermafien: . Bei gedruckter linker Maustaste kdnnen Sie nun den
markierten Bereich an einer anderen Stelle zusatzlich einfigen und danach verankern.

*Denkmal3.JPG-3.0 (RGE, 1 Ebene) 25%
tei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Dialoge FEiter  Script-Fu

|u 500 100 150 O
¥ = = = @

He

[Hinhergrund (32ME) ] Abbreche

Markieren Sie anschlieRend den urspriinglichen Bereich nochmals. Wahlen Sie die
MenUpunkte Bearbeiten/Kopieren und Bearbeiten/Als neues Bild einfigen . Der ko-
pierte Bereich wird als neues Bild in einem Fenster angezeigt:

[ *Namenlos-5.0 (RGB, 1 Ebene) 25% (= [B|X]
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Dialoge Filter ScriptFu

|||||_|5P|u|||||||-|2P|ﬂ|||||||(|'|||||||||2|ETE|'I|I||||5|qu|||||||4’7|§q|||||||1|q‘}|q||||||?_
T S £

(=18, 08

|

i [Eingeﬁjghe Ebene { 3 MBE) ] Abbrech

&
N
| 5

A DIl

e Markieren Sie anschlieend den urspriinglichen Berﬁﬁ@h nochmals. Wahlen Sie den
MenUpunkt Bearbeiten/Kopieren .

Offnen Sie das Bild Elbe.jpg. Wahlen Sie im Fens@ Elbe.jpg den Menupunkt Bearbei-
ten/Einfugen . Verankern Sie den Ausschnitt w@beschneben Speichern Sie das Bild
unter dem Namen Elbel.jpg ab.

"2 +Elbe.JPG-6.0 (RGB, 1 Ebene) 25%
i Bearbeiten Auswshl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Disloge Filter  Script-Fu

.\\|m.|.|m.|.r.m\mq.|\|m.|5°‘5m.|.|.|2009.|1D

[Hinhergrund (32 MB) ] _;\._.. arher
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Auswahlwerkzeuge 17

2.7.5 Kopieren und Einflgen in und aus der Ablage

Die Ablage dient dazu, ausgewahlte Bereiche zwischenzuspeichern und bei Bedarf beliebig in
ein Dokument einzuftigen. Damit stehen bestimmte Bereiche eines Bildes jederzeit zur weite-
ren Bearbeitung zur Verfligung.

Bearbeitungsschritte:

¢ Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Wahlen Sie mit dem Auswahlwerkzeug Elliptische
Auswabhl einen Bereich des Bildes aus.

* Wahlen Sie den Menupunkt Bearbeiten/Ablage/In Ablage kopieren . Bestimmen Sie
im nachsten Fenster den Namen Denkmal_Ablagel.

« Offnen Sie die Elbe.jpg. Wahlen Sie den Meniipunkt Bearbeiten/Ablage/Aus Ablage
einfigen . Klicken Sie danach die Schaltflache Einfugen an.

* Ablagen |‘ZJ |E.| IE

Denkmal_Ablage1 {620 x 520)

BRI

« Das Bild in der Ablage wird in das Bild Elbe.jpg eingeflgt.

2.7.6 Kopieren und Einflgen in ein anderes Programm

Fotos bzw. Ausschnitte von Fotos lassen sich in andere Programme einfligen, beispielsweise
in eine Folie des Prasentationsprogramms PowerPoint oder ir@@@i)n Textdokument der Text-

verarbeitung Word . ©)
S
Bearbeitungsschritte: @@

« Waéhlen Sie einen markierten Bereich im Bild Denkmal.jpg aus. Verschieben Sie den
markierten Bereich zur Seite. Wéhlen Sie den%@ nipunkt Bearbeiten/Kopieren in
Zwischenablage . &)

e Starten Sie das Programm PowerPoint . Wahlen Sie den Menupunkt Bearbeiten/Ein-
fugen . Der ausgewahlite Bereich wird eingefugt.

* Wenn Sie den markierten Bereich im Programm Gimp nicht verschieben, wird das ge-
samte Bild eingefugt.

© by Werner Geers und Bildungsverlagl, Troisdorf



18 Bildbearbeitung mit Gimp 2 .x

2.7.7 Léschen, Fullen usw. eines ausgewahlten Berei  chs

Bereiche, die in einen Bild ausgewahlt werden, kdnnen anschlielend geldscht oder mit Far-
ben bzw. Mustern gefiillt werden. Daher miissen zunéachst die Farben bestimmt werden.

Bearbeitungsschritte:

* Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Wahlen Sie mit dem Auswahlwerkzeug Freie Aus-
wahl einen Bereich des Bildes aus.

« Wahlen Sie den Menupunkt Dialoge/Farben . Stellen Sie die Vordergrund- und Hinter-
grundfarbe in etwa so ein wie dargestellt:

* VGIHG =l * VGIHG

VG/HG Farbe = @ VG/HG Farbe = &

[dlll@lﬂlll?‘ v]a)@)«s])E] #

il

_J
_J

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
(=] (2] (B (=) (=] (&)

_ faa————l]
« Uber die verschiedenen Schaltflachen kénnen Sie verschleaﬁne Einstellungsmoglich-

keiten nutzen. @
* Wahlen Sie den Menulpunkt Bearbeiten/Ldschen Der@sgewahlte Bereich wird mit
der Hintergrundfarbe gefulit.

P *Denkmal.JPG-47.0 (RGB, 1 Ebene) 25%

Datei Bearbeiten Auswshl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Dlalogwlher Script-Fu
|El i e L | L L SUD | IR N T A . |1DDUi b | | %@ q it |t S i |200q I | |D
e —
- B it ,
- - . i
-1 . ! e
] o W 1
. 8 s ]
:
= L i
E: 3 é
1 . b ]
T ] b il
—+ [ \

I s F 1
3 2 ]
e P — ki oF.
< [ B

| [Hintergrund (31MB) ] :

« Uber den Meniipunkte Bearbeiten/Mit VG-Farbe filllen und Bearbeiten/Mit HG-
Farbe fillen kdnnen Sie den ausgewahlten Bereich mit den jeweiligen Farben flllen.

« Uber den Meniipunkt Bearbeiten/Mit Muster fiillen  kénnen Sie den ausgewahlten Be-
reich mit einem Muster fillen. Vorher sollten Sie jedoch ber den Menlpunkt Dialo-
ge/Muster ein gewlnschtes Muster auswabhlen.
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2.7.8 Einstellungsmoglichkeiten der Werkzeuge

Bisher wurden die urspriinglichen Einstellungen der Werkzeuge genutzt. Es kénnen jedoch im
Fenster Werkzeugeinstellungen jeweils verschiedene Einstellungen vorgenommen und spé-
ter wieder aufgerufen werden. Am Beispiel der Werkzeugeinstellungen fiir die rechteckige
Auswabhl sollen die Méglichkeiten kurz beschrieben werden.

Bearbeitungsschritte:

e Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Wahlen Sie den Menipunkt Werkzeuge/Auswahl-
werkzeuge/Rechteckige Auswabhl

« Blenden Sie danach das Fenster Werkzeugeinstellungen Uber den Mentpunkt Dia-
loge/Werkzeugeinstellungen ein. Andern Sie den Radius wie angegeben:

* Werkzeugeinstellungen E]@

Rechteckioge Auswahl Binstellungen = =
; A
Modus: -
Kanten ausblenden
Radiuis 100,0|
[] auswahl automatisch verkleinem
[ Freie Auswahl L l i
—_— &

@
e Wahlen Sie einen Bereich des Bildes aus. Der ausgewahgﬂBereich wird abgerundet.

|D ] T Sn|DI k) e ] Iy |1I]‘DQ ] o ] B |1§nq it Ll |‘D
a — -~
i :
: .

: 5

]
8 7

B

(S

| lHinhergrund (30 M8} ]

« Klicken Sie die Schaltflache Einstellungen speichern als und speichern Sie
die Einstellung unter dem Namen Radius100. Diese Einstellung kénnen Sie spéter je-
derzeit nach Anklicken der Schaltflache Einstellungen laden von wieder aufru-
fen und anwenden. Einstellungen kénnen Sie jederzeit Uber die Schaltflache Einstel-
lungen léschen wieder loschen. Das Anklicken der Schaltflache Auf Vorga-
bewerte zurlicksetzen bewirkt die Rickkehr zu den Ausgangswerten. In Ver-
bindung mit der Taste <Shift> werden alle Werkzeugeinstellungen auf den Ursprungs-
wert zurlickgesetzt.

© by Werner Geers und Bildungsverlagl, Troisdorf
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Bildbearbeitung mit Gimp 2.x

2.7.9  Nutzung der Funktionen der Auswahlwerkzeuge

Die Funktion einzelner Werkzeuge kann Uber Schaltflachen verandert werden, so kdnnen
z. B. Auswahlbereiche zusammengefiihrt oder aus einer Auswahl ein Bereich entfernt werden.

Selbstverstandlich kénnen Sie die einzelnen Werkzeuge miteinander kombinieren, also bei-
spielsweise einem Rechteck einen Kreis hinzufligen oder von einer Ellipse ein Rechteck ab-
ziehen. Dadurch ergeben sich sehr unterschiedliche Auswahlmdglichkeiten. Das letzte gezeig-
te Beispiel kombiniert eine rechteckige mit einer elliptischen Auswahl.

O

Auswabhl Erklarung
Auswahl er- Anstatt der bisherigen wird eine neue Auswahl getroffen. Der neue Bereich
setzen kann danach bearbeitet werden.

Zur Auswahl
hinzufiigen

Die bisherige Auswahl wird erweitert. Ein Bereich, der auBerhalb des bisher
markierten Bereichs beginnt, wird in den markierten Bereich gezogen und
damit der Auswahlbereich vergréRert.

Selbstverstandlich kann man auch einen weiteren Bereich aul3erhalb des
bisher markierten Bereichs auswahlen. Damit sind zwei voneinander unab-

héngige Bereiche des Bildes ausgewahlt.

Von Auswahl
abziehen

Mit Auswahl
schneiden

L

Nachfolgend wird eine Auswahl mit verschiedenen Auswahlmdglichkeiten beschrieben.
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Bearbeitungsschritte:

Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Wahlen Sie tber den Menipunkt Werkzeuge/Aus-
wahlwerke/Rechteckige Auswahl  mit dem Auswahlwerkzeug Rechteckige Auswahl

einen Bereich des Bildes aus.

34 :
{Hiﬂtergrund {30 MB) ] Apbrechen |

Wahlen Sie den Menupunkt Werkzeuge/Auswahlwerke/Eliptische Auswahl . Falls
das Fenster Werkzeugeinstellungen nicht eingeblendet ist, blenden Sie es iber den
Menupunkt Dialoge/Werkzeugeinstellungen  ein.

Klicken Sie die Schaltflache Zur Auswahl hinzufiigen an. Wahlen Sie den zusatz-
lichen Bereich aus.

v Denkmal.JPG-48.0 (RGB, 1 Ebene

n 500

= 2 :
492,676 {Auswahl: 852 x 220 Q ] Abbrechen |

Das Ergebnis sieht in etwa so aus:

oo
I|m]||\|'|'

(2
|

{Hinhargrund {30 MB) ] Abbrechen |

Probieren Sie weitere Werkzeugkombinationen aus.
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2.7.10 Zauberstab

Der Zauberstab erméglicht die Auswahl von Bereichen eines Bildes. Es soll z. B. versucht
werden, einen blauen Himmel als Hintergrund zu entfernen. Dies erfordert oftmals etwas Ge-
duld und etwas Zeit. Die nachfolgend beschriebene Intelligente Schere ist oftmals eine gute
Alternative zum Zauberstab.

Bearbeitungsschritte:

» Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Wahlen Sie mit dem Auswahlwerkzeug Rechteckige
Auswahl das Denkmal, kopieren Sie es und wahlen Sie danach den Menlpunkt Bear-
beiten/Als neues Bild einfligen

* Wabhlen Sie den Menupunkt Werkzeuge/Auswahlwerke/Zauberstab . Wahlen Sie da-
nach den Menupunkt Dialoge/Werkzeugzeugeinstellungen . Stellen Sie im Bereich
Ahnliche Farben probeweise den angegebenen Wert der Ubereinstimmung zwischen
der Farbe des Punktes, der mit der Maus angeklickt wird und der von der Auswahl be-
troffenen weiteten Punkte ein.

* Werkzeugeinstellungen |Z| |E X|

Zauberstab Einstellungen = ®

Modus:@ g

Kantenglattung

[] kanten aushlenden ———————————
Radius: = I ——— (10,0

Ahrliche Farben finden——————————————
I i

auswahlen

D
Schwele: —_ | |————— 353 |2 &

@
* Klicken Sie mit der Maus in den blauen Bereich. Das %l%jveréndert sich. Wahlen Sie
danach den Menupunkt Bearbeiten l6schen . Das Bild&erandert sich nochmals.

I *Namenlos-8.0 (RGB, 1 Ebene) 67% EEE J - Namentos-8 9% (=03

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Disloge  Filter  ScriptFu Datei  Bearbei Werkzeuge Disloge Filter  Script+u

@ o 100 2 300 400 o [0 = a0 |CJ

o - - e Al |5 &

& 4

= b=

1 1

= LE

= =

= =

(= o]

7 7

i i

L o

e T

= 0]

e e

T 59

- =

ﬂ—_ 0

3 e

° e -

= b 0 |

R BN I (RS e
[Emcefigte Ebene (315) ]| terach [Egefigte sbene (1) ][ srechen
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Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

Markieren Sie mit dem Zauberstab den nachsten Bereich. Wahlen Sie wiederum den
Mentpunkt Bearbeiten/Léschen . Nachdem Sie alle markierten Bereiche geléscht ha-
ben, misste das Ergebnis in etwa so aussehen:

*Namenlos-8.0 (RGB, 1 Ebs
Datsi  Bearbei ene  Werkzeuge Disloge  Fiter  ScriptFu

il a nscht  Bid
o Ha P B, 0 o e O
=

S
L1l

g Py con oo
Ejjjh:.\||ﬂ||m\\‘\Mmm'mlmh‘mm L

[Emgemgce Ebene (7 ME) ]

Speichern Sie das Bild nun unter dem Namen Denkmal_Zauberstab.jpg. Das auf diese
Art erstellte Bild eignet sich besonders zum Einfligen in ein anderes Bild. Im Kapitel
Ebenen wird dies spater erklart.

Wahlen Sie nochmals das Denkmal im Bild Denkmal.jpg aus und fiigen Sie es als
neues Bild ein. Speichern Sie das Bild sofort unter dem Namen Denkmal_Zauber-
stabl.jpg.

Stellen Sie die Hintergrundfarbe tber den Menupunkt Dialoge/ Farben auf Weil3. Wah-
len Sie Bereiche mit dem Zauberstab aus und wéhlen Si%%en Menupunkt Bearbei-
ten/Mit HG-Farbe fillen . P

Nach dem Ausschneiden und dem Fullen aller Bereich©e§sieht das Bild in etwa folgen-
dermal3en aus. &
*Denkmal_Zauberstab1.JPG-16.0 (RGB, 1 Ebene) 67% [ (=13 @

&
@

Py

t:am‘ sy ey ey
T SN T A W B B

=l I ‘
[Hnt&rgmnd (M) ]

Das erstellte Bild eignet sich z. B. fiir das Einflgen in das Programm PowerPoint . Der
weilRe Bereich kann transparent gestellt werden (siehe Kapitel Intelligente Schere)
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2.7.11 Intelligente Schere

Die Hilfe der intelligenten Schere ist die Freistellung eines Bereichs besonders intelligent zu
realisieren. Sicherlich ist es nicht immer ganz einfach, das Werkzeug einzusetzen, das Ergeb-
nis Uberzeugt in der Regel jedoch. Besonders wenn das Ergebnis in eine andere Anwendung,
beispielsweise in eine PowerPoint-Prasentation, eingefligt wird, ist der Effekt besonders ein-
drucksvoll und anschaulich. Im gezeigten Beispiel wird ein Geb&aude aus einem Foto heraus-
geschnitten und dann in eine PowerPoint-Prasentation eingefiigt. Stérende Randbereiche
werden nicht angezeigt.

Bearbeitungsschritte:

e Laden Sie das Bild Elbe.jpg. Wéhlen Sie mit dem Auswahlwerkzeug Rechteckige
Auswahl den dargestellten Bereich aus.

™ *Elbe. JPG-2.0 (RGB, 1 Ebene) 25%
Datel  Bearbeiten  Auswahl  Ansicht Evene \erkzeuge Disloge Fiter  ScrptFu
[C) L

=

oo

| | |
5 N A i A 1 O oo Y O it A T s v 1 o T Vi )

B
Ll

]
&
‘.;m\

. <

o= i

[Hmergmnd{sl MB) ] s &®

e Wahlen Sie den Menlpunkt Datei/Kopieren und da@@fch den MenUpunkt Datei/Als
neues Bild einfugen . Speichern Sie das neue Bild u ter dem Namen Elbe_Schere ab.

M Elbe_Schere-23.0 (RGB, 1 Ebene) 67%
Beatbeiten Auswehl Ansicht Bid Ebene  Werkzeuge Dilege  Fiter  SaiptFu S
i

|\‘330\‘Ill‘\l‘\qa\ll‘rll‘s\oﬂ‘\lll\lel |\w|||7wq0|h\|lw|3|u|nwhﬁ

R

,_[E\ngeﬁjgheﬂ:rene(‘lMB) ‘ IEE
* Wahlen Sie den Menipunkt Werkzeuge/Auswahlwerke/Intelligente Schere . Der

Mauszeiger verandert sich folgendermalRlen: .
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Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

Klicken Sie mit der Maus in die untere linke Ecke. Ein Punkt ist zu sehen. Danach sieht

der Mauszeiger folgendermal3en aus: <1 Klicken Sie etwas héher als nachstes und
klicken Sie entlang des Gebaudes immer wieder. Normalerweise wird dabei automa-
tisch die jeweilige ,Kante" am Geb&dude markiert. Mit der Maus kénnen Sie die einzel-
nen Linien jedoch auch naher an das Gebéaude fiihren oder aus dem Gebaude heraus-
ziehen. Wahlen Sie die Punkte so, dass Sie in der unteren rechten Ecke ankommen.
Danach klicken Sie noch einmal den Punkt in der unteren linken Ecke an.

P Elbe_Schere-4.0 (RGE, 1 Ebene) 67% (=153
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Disloge FEilter  Script-Fu
.‘\‘I|I|\|\|1qulll‘\|llzu|nl‘\‘Illlaq\llllll“qulllll‘\‘SDPI|\l\|I|5qul‘\|llI|7qul‘llll\|au|uflllla

S

Son

=T=rr

)

[Hinhergrund {4MB)

Lassen Sie danach die linke Maustaste los und gehen Siedn die Mitte des markierten
Berelchs Der Mauszeiger muss sich dabei wieder in d@ ursprungliche Form verén-
A
dern: . Klicken Sie danach mit der Maus in die Mitte
ausgewahlte Bereich wird umstrichelt dargestellt. <

des markierten Bereichs. Der

B Elbe_Schere-4.0 (RGB, 1 Ebene) 67% =19
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Disloge  Filter Scnpt
.‘\‘I|I|\|\|1qolll‘\|llzulul‘\‘Illlaqu\llhll‘4qulllll‘\‘EDPll\l\lllﬁql‘\llllII‘Illl\llullllla

.

| [=I=1&%
Ll

=r=re

- [Hinbergrund(4MB) ] ak 7 <
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Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

Wabhlen Sie den Menupunkt Datei/Kopieren und den Menipunkt Datei/Als neues Bild
einflgen . Speichern Sie das neue Bild unter dem Namen Elbe_Scherel ab.

¢ Elbe_Scherei.jpe-5.0 (RGE, 1 Ebene) 67%
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Dialoge Filter  Seript-Fu

MM@MD

E]-n-

£
[Engeﬁ.’lgte Ebene ( 5 MBE) ] Abbrechen

Stellen Sie Uber den Menlpunkt Dialoge/Farben die Vorder- und Hintergrundfarbe auf
weill. Wahlen Sie danach den Menupunkt Werkzeuge/Auswahlwerke/Fillen . Fullen
Sie die dargestellten Bereiche mit der angegebenen Farbe. Speichern Sie das Bild un-
ter dem Namen Elbe_Schere2 nochmals ab.

PN “Elbe_SchereZ. jpe-22.0 (RGB, 1 Ebene} 67%

Datei Bearbeiten Auswshl Ansicht Bid Ebene \Werkzeuge Dialoge E"IK Script-Fu

.|,'_'_'_'_"_'_'_'_l_fiu'_'_'_'i'_'_|__'D_"_'_'_'_'_'Pﬁ?'_'i'_'_'_'_|_q_u'_'_'_'_'l'_|__'DL'_'_'_ _'_'l'_'?_|_qf}'_'_'_'_"_'_l__'n_'l'_'_'JD

3

{1

e |

PR |

f 1 |

ﬂ'—_:

G |

o

= 4

o

£ 6 S T _
[Hintergrund(SMB) ] Abbredhe

Wabhlen Sie den Menupunkt Datei/Kopieren in Zwischenablage .
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Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

« Starten Sie das Programm PowerPoint . Wahlen Sie ein Folienlayout und ein Foliende-
sign aus. Wahlen Sie den Menupunkt Datei/Einfliigen .

EZ Microsoft PowerPoint - [Prisentation1]
r = %ﬁ 37%
A =

Lis ot

¥

TR oy = AR |

Folie 1 von 2 Gewebe Deutsch {Deutschland) .

* Markieren Sie die Grafik durch Anklicken mit der Maus. Klicken Sie danach die Schalt-

flache Transparente Farbe bestimmen an. Eventuell muss die Symbolleiste Gra-
fik Uber den MenlUpunkt Ansicht/Symbolleisten  zuvor eingeblendet werden.

< Klicken Sie mit Maus auf den weil3en Bereich. Das Ergebnis sieht in etwa so aus:

2.7.12 Auswahl nach Farbe

Das Auswahlwerkzeug Auswahl nach Farbe funktioniert &hnlich wie der Zauberstab oder die
Intelligente Schere. Es ist daher als Alternative zu diesen Werkzeugen bzw. eine Erganzung.
Es bietet sich durchaus an, die einzelnen Werkzeuge auch einmal miteinander zu kombinie-
ren, um ein optimales Ergebnis zu erhalten.
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2.8 Malwerkzeuge
281 Vorbemerkungen

Mit Hilfe von Malwerkzeugen kénnen in Bildern Bereiche hervorgehoben, Bereiche ausradiert
oder beispielsweise Bereiche eines Bildes in ein anderes Bild hineinkopiert werden. Die Mal-
werkzeuge bieten soviel individuelle Einsatzmdglichkeiten, dass nur ein Teil der Einsatzmog-
lichkeiten hier angegeben werden kann.

2.8.2 Pinsel

Mit einem Pinsel kénnen in Bilder Verlaufe eingezeichnet, Bereiche gekennzeichnet usw.
werden. Die Werkzeuge Stift, Airbrush und Tinte sind ahnlich einsetzbar und werden daher
nicht genauer beschrieben.

Bearbeitungsschritte:

e Suchen Sie im Internet nach einer Karte. Kopieren Sie die Karte und fligen Sie die Kar-
te Uber den Menupunkt Datei/Holen/Aus Zwischenablage im Fenster Gimp ein.

B Karte-8.0 (RGE, 1 Ebene) 100%
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Disloge Filter  Script-Fu

|‘D|I\I|\|I\|1Pu\|I\IY\llz?Dllllllll|3?uI|I|I|I||4PuI|I|I|Jl?

Al

"""""""""""""""""""" ettt
| J Meszehurg Steenfeidar fehn (IMAPBLAST! E
.

| & Vellag% f/

| + .

3/ Halte Willen vellehgetenn Oberlecingermonr
. R

i

||\||\||\|
Aha
5

llenerwehroeich J
.
ar | /
b y
| m & Menncort k*amkel J
a 1 3 X . Papenbury i
] 7 i
07 v + T e O i
—5 ) [}
5 I
] Aschendonf—PaPanur a‘(';l::g \ '
Bl s

A | &

ook

] . - @
] =t \\} | &@
E 1 I
S % 0
[pintergrund (331 ke) 1B :§

« Wahlen Sie den Menupunkt Werkzeuge/Malwerlg?g)uge/Pinsel . Blenden Sie Uber den
Menlpunkt Dialoge/Werkzeugeinstellungen %Werkzeugeinstellungen ein.

Pinsel Einstellungen = ®

Deckkraft: | 100,0]+ £

Modus: | Normal ;r|
Pinsel: D
Farbverlauf; [ umkehren

[ steigernd

Druckempfindlichkeit -

Deckkraft [#] Harte [] GriiBe

|[] Farbe Fe
®
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Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

Im Bereich Pinsel des Fensters Werkzeugeinstellungen kénnen Sie die Starke des
Pinselwerkzeugs einstellen. Weitere Mdglichkeiten der Einstellung ergeben sich in den
Bereichen Modus und Farbverlauf. Der Farbverlauf ergibt sich aus der Vorder- und der
Hintergrundfarbe. Uber den Meniipunkt Dialoge/Farben werden die Farben eingestellt.

Zeichnen Sie mit dem Pinsel eine Wegstrecke in die Karte ein. Dabei sollten Sie jeweils
Teilstrecken zeichnen, damit Sie unbeabsichtigte Ergebnisse relativ leicht tber den
MenUpunkt Bearbeiten/Ruckgangig wieder riickgangig machen kdénnen.

BB *Karte-6.0 (indiziert, 1 Ebene) 100% =3
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bid Ebene Wierkzeuge Dialoge Filter  Script-Fu
o) 1 |u| S T Y 1UDI R |25|D| T T 1 3Gul I 4E|DI T | JD
o g m e e oo
0 3 Nesseburg  Steenfelderfehn aausoBLAgTI
1 vellag 4 |
1 Halte Vollen \.f0||e,-érfehn Oberledingermoor i
] . i
- 2 sifllenervvehideich ) !
4 T / i
3 ] g i
Ak b L 4 i
1 1 m = Nenndorf Bokel I '
a 4 3 g # Papenburg 1
B D i
o] i
=1 E 4 i
3 ]
qd
|
x 1
-
7]
0_}
o]
B
< =i
Hintergrund { 1 MB) l chie
| l @

. *Karte-8.0 (RGB, 1 Ebene) 400%
Datei Bearbeiten Auswashl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Disloge  Filter

c
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]260, 176 IHintergrund{ZMB) ] TR

Benutzen Sie die Werkzeuge Stift, Airbrush und Tinte, um &hnliche Einzeichnungen
vorzunehmen.
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2.8.3 Fullen

Anhand eines neuen Bildes soll die Verbindung zwischen den Auswahlwerkzeugen und den

Malwerkzeugen gezeigt werden. Das Werkzeug Fillen steht dabei im Vordergrund des Inter-
esses.

Bearbeitungsschritte:

e Wahlen Sie den Menupunkt Datei/Neu . Erstellen Sie das folgende Bild und speichern
Sie es unter dem Namen Bild1 ab.

* Neues Bild =13
[EI Ein neues Bild erstellen

Aus Vorlage: ‘ v ‘
BildgriGe
Breite: :
Hohe: (800 |4 pixel 7MB
Breite: :
Hehe: (11,111 |3 | in v |

Auflsung X: : -

Al
v: (72000 |89 poelin v |

Bildart Fiillart
(%) RGE 3 Vordergrund
() Graustufen ) Hintergrund
® e
() Transparent @@

@
« Wahlen Sie den Meniipunkt Dialoge/Farben . Stellen Sie die Farben wie folgt ein:
* VG/HG

YG/HG Farbe | & & § | veHe Farbe =
v Jall@]ls]@] 2 )l|[«all@] «](=] #

3]

T

__J

(e J (1o J (1= ] (1= ][t ][]
(e ]l ] (= ] (1= ] (k0 ][Iz ]
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Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

Wabhlen Sie den Menipunkt Werkzeuge/Auswahlwerkzeuge/Rechteckige Auswahl
Zeichen Sie das in der linken oberen Ecke dargestellte Rechteck. Fiillen Sie es danach
Uber den Menlpunkt Werkzeuge/Malwerkzeuge/Fillen . Benutzen Sie die Vorder-
grundfarbe Rot.

* Werkzeugeinstellungen E]@

Fiillen Einstellungen = #
—_—
Deckkraft: - | 100,0|4
Mcu:lus:l Marmal o |

Muster: D

Fillart =Strg=
(%) VG-Farbe

() HG-Farbe
O Muster

Bauen Sie danach weitere Elemente in das neue Bild ein. Verandern Sie Vorder- und
Hintergrundfarben nach Bedarf. Das Ergebnis konnte insgesamt so aussehen:

¥ *Bild1-12.0 (RGB, 1 Ebene) 50% [:]@E]

Datei Bearbeiten Auswshl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Dialoge Filter  Script-Fu

D(I’"\J|
11 VIR T S T Y

DDU’||
L PN N A

||||||'||

eyl

ol

[Hintergrund{g MEB) l Abbrecher

Erstellen Sie weitere Bilder mit Farben bzw. mit Farben und Mustern.

Waéhlen Sie aus vorhandenen Fotos Bereiche aus und flillen Sie diese Bereiche mit
Farben.
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2.8.4 Radierer

Mit dem Radierer werden Bereiche eines Bildes geldscht.

Bearbeitungsschritte:

« Speichern Sie die Datei Bild1.jpg unter dem Namen Bild2.jpg nochmals ab.
« Wahlen Sie Uber den Menupunkt Dialoge/Farben als Hintergrundfarbe die Farbe weil3.
< Wabhlen Sie den Menlpunkt Werkzeuge/Malwerkzeuge/Radierer .

¥ +Bild2-1.0 (RGB, 1 Ebene) 50% 9]=113)
Datel Bearbeiten  Auswahl  Ansicht Bid Ebene  Werkzeuge Disloge  Fiter  ScriptFu

(5 N o L (O o L N P o P S O L e
1]

ot

:m‘

|
e

708, 218 |Hintergrund (21 ME) |

g———— i ]
|3 %

* Radieren Sie mit der Maus Bereiche auf dem Bild. Sie sollten danach aus anderen Bil-
dern Bereiche ausradieren.

2.8.5 Verschmieren

Mit dem Verschmierer werden Bereiche eines Bildes in andere Bereiche hineingeschmiert.

<2

Bearbeitungsschritte: ©

e Speichern Sie die Datei Bild1.jpg unter dem Namen Bildﬁg nochmals ab.

e Wahlen Sie den Menlpunkt Werkzeuge/MaIwerkzeug(@/erschmierer . Verandern Sie
das Bild wie angezeigt: @

frintergrund (13 ) |
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2.8.6 Klonen

In Fotos sind oftmals Elemente enthalten, die nicht unbedingt hineingehdren. So kénnen bei-
spielsweise Personen vor einem Gebaude, Denkmal usw. stéren und nachtraglich entfernt
werden. Auch in einem Gesicht kdnnen Pickel usw. storen, die ebenfalls wegretuschiert wer-
den konnen. Stellen Sie sich darauf ein, dass Sie den gewinschten Erfolg erst nach einiger
Ubung erreichen. Umso besser wird spéater das Ergebnis ausfallen.

Bearbeitungsschritte:

e Wahlen Sie den folgenden Bereich aus dem Bild Denkmal.jpg aus und speichern sie
ihn unter dem Namen Denkmal_Klonen.jpg. Das zu erreichende Ergebnis, das Denk-
mal ohne die davor stehenden Personen, wird neben dem Original angezeigt.

[ T ] R :

LR T

auf 1:1 (100%) ein. Mit Hilfe einer groReren Darstellungiist das Klonen einfacher.

e Wahlen Sie den Menupunkt Werkzeuge/MaIwerkze@e/Klonen . Stellen Sie den Cur-
sor an die dargestellte Stelle, driicken Sie die Tas@[Strg] und klicken Sie kurz auf die
linke Maustaste. O
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Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

e Drucken Sie danach die linke Maustaste. Bei gedruckter linker Maustaste kénnen Sie
nun den Bereich, die links im Bild durch ein Kreuz gekennzeichnet ist, auf den Bereich
Ubertragen, der ersetzt werden soll.

» Das Ergebnis in diesem Bereich sieht in etwa so aus:

£ r

e Machen Sie nicht erwiinschte Effekte rickgéangig und versuchen Sie es dann noch
einmal. Das optimale Ergebnis lasst sich zumeist erst nach mehreren Versuchen erzie-
len. Dariiber hinaus kénnen Sie auch durch mehrmaliges Auswahlen von Bereichen
und das entsprechende Klonen zum Ergebnis kommen.

» Uber den Meniipunkt Dialoge/Werkzeugeinstellungen  kénnen Sie das Klonwerkzeug
jederzeit den individuellen Erfordernissen anpassen. So kénnen Sie unter anderem die
Pinselgrof3e und die Pinseleigenschaften einstellen.

* Werkzeugeinstellungen |g @ [Z|

&
@
Klonen Einstellungen = @ ®@
ST o005 & @ |Cirde (11) (11x :L@jél b
= N
Modus: | Mormal L IE'CirdE (13 (1 @&13}
Pinsel: || @ IE'Cirde (15@5 x 15)
Q 3
Muster: D |§|Cirde [ﬁgﬁ (17 x 17
[] Harte Kanten E |§|Cirde (19) (19 x 19)
Druckempfindlichkeit -
Deckkraft [¥] Harte [ | Grafie I:ICirde Fuzzy (03) (3% 3)
[ VT’IESSE” | | | I:'Cirde Fuzzy (05) (S 5)
e =t i
— Circle Fuzzy (07) (7x 7)
® —
# |Tircle Fuzzw 0% 10w QY b

« Kopieren Sie Fotos aus dem Internet oder laden Sie eigene Fotos. Bearbeiten Sie die-
se Bilder nach lhren individuellen Bedirfnissen nach, entfernen Sie beispielsweise
unerwinschte Pickel usw.

« Sie kdnnen ubrigens mit diesem Werkzeug auch Bereiche eines Bildes in ein anderes
Bild klonen. Stellen Sie dazu zwei Fotos nebeneinander. Der Rest wird wie beschrie-
ben durchgefuhrt.
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2.9 Transformationen
29.1 Vorbemerkungen

Einfache Transformationen wie horizontal und vertikal spiegeln oder Drehungen in einem
bestimmten Winkel zu vollziehen, kénnen Uber den Menipunkt Bild/Transformation vorge-
nommen werden. Sollen jedoch speziellere Transformationen vorgenommen werden, sind die
entsprechenden Transformationswerkzeuge zu nutzen.

2.9.2 Transformationen tber den Menulpunkt Bild
Durch Transformationen werden Bilder z. B. gedreht oder gespiegelt.

Bearbeitungsschritte:

e Laden Sie das Bild Denkmal.jpg aus dem Ordner Grafik der beiliegenden CD. Spei-
chern Sie das Bild unter dem Namen Denkmal_Transformationen.jpg wieder ab.

« Waéhlen Sie den Menupunkt Bild/Transformationen . Probieren Sie einige der zur Ver-
fligung stehenden Moglichkeiten aus. Uber den Meniipunkt Bearbeiten/Riickgangig
koénnen Sie die einzelnen Schritte riickgéangig machen.

<A* Horizontal spiegeln &b 50° drehen (rechts)
4% Vertikal spiegeln & 90° drehen (links)

2.9.3 Ausschneiden

Das Werkzeug Ausschneiden stellt einen bestimmten Bereich eines Bildes zur Verfligung.
Alternativ kann man jedoch auch das Auswahlwerkzeug Rechteckige Auswahl benutzen.

Bearbeitungsschritte:

e Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Speichern Sie das Bll%@nter dem Namen Denk-

mal_Ausschneiden.jpg wieder ab. @73

 Klicken Sie einen Punkt links Gber dem Denkmal auf degh Bild an. Mit gedrickter linker
Maustaste fahren Sie dann nach rechts unten. Fahre§8|e dann mit der Maus wieder
nach links oben. Nach Loslassen der Maus ist der Ba}ﬁemh markiert.

ﬂ Denkmal_Ausschneiden.JPG-22.0 (RGE, 1 Ebene) 25%
Datei Bearbeiten Auswshl Ansicht Bid Ebene Werkzeuge Disloge Filter  ScriptFu

.‘RPU\ Ll |2F'UI Lily |U\ Lilily ‘2§DI Ll |SUIUI il V?U\ Lty ‘ﬂiﬂq Ll |1%5q IILj

fi8 i >
[Hintergrund (20 vg) |
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294

Drehen

Mit dem Transformationswerkzeug Drehen werden Bilder nach Bedarf gedreht.

Bearbeitungsschritte:

Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Speichern Sie das Bild unter dem Namen Denk-
mal_Drehen.jpg wieder ab.

Wabhlen Sie den Menupunkt Werkzeuge/Transformationen . Sie kdnnen nun im Fens-
ter Drehen einen bestimmten Winkel einstellen.

* Drehen

% Drehinformationen
| Hintergrund-4 (Denkmal_Crehen. JPG)

P
I Wirkel: | 33,33 ] I

‘K\
Einfacher geht es jedoch, wenn Sie mit gedriickter linker Maustaste das ange-
zeigte Gitter drehen.

% Denkmal_Drehen.JPG-2.0 (RGB, 1 Ebene) 25%
Bearbeiten Auswshl Angicht Bid Ebere Werkeeuge Dialoge Fiter ScriptFu

I ‘ @
1564, 324 [Hintergrund (53 ME) ] sbbreches @

Nach Anklicken der Schaltflache Rotieren wird d«s@%rgebnis angezeigt:
©

"W *Denkmal_Drehen.JPG-2.0 (RGB, 1 Ebene) 25%

Datei Bearbeiten Auswshl Anscht Bid Ebene Werkzeuge Disloge Fiter SaiptFu

@) |00 100 1509 i (]
.

pintergrund (65 )
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2.9.5  Perspektive

In Prasentationen, Texten usw. kann ein besonderer Effekt erzielt werden, wenn ein Foto
perspektivisch aufbereitet worden ist.

Bearbeitungsschritte:

e Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Speichern Sie das Bild unter dem Namen Denk-
mal_Perspektive.jpg wieder ab.
* Mit der Maus kénnen Sie das Bild perspektivisch so ziehen, wie Sie es mochten.

¥# Denkmal_Perspektive.JPG-26.0 (RGB, 1 Ebene) 2
Datei Bearbeiten Auswshl Angicht Bid Ebene Werkzeuge Disloge FEiter  SeriptFu

.MAMM&MMD

788, 708 [Fintergrund (30 16) Jfebres

e Klicken Sie die Schaltflache Transformation im Fenster Pé’spektlve an. Das Ergeb-
nis sieht foIgendermaBen aus: @

L

[H\ntergrund {41 MB) ] shbr

» Das Bild kann in andere Bilder, Programme usw. kopiert werden.
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2.10 Farben
2.10.1 Vorbemerkungen

Farbwerkzeuge konnen vielféltig eingesetzt werden, um Bilder zu andern. Beispielsweise
konnen Bilder oder einzelne ausgewéahlte Bereiche aufgehellt, farblich angepasst oder kont-
rastreicher dargestellt werden. Nachfolgend werden einige Mdglichkeiten kurz angesprochen.

2.10.2 Helligkeit und Kontrast

Oftmals ist ein Bild zu hell, zu dunkel oder wenig kontrastreich dargestellt. Daher sollte es
nachbearbeitet werden.

Bearbeitungsschritte:

e Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Speichern Sie das Bild unter dem Namen Denk-
mal_Helligkeit.jpg wieder ab.

* Wahlen Sie den Menupunkt Werkzeuge/Farben/Helligkeit und Kontrast . Sie kénnen
danach die Helligkeit und den Kontrast im entsprechenden Fenster &ndern.
* Helligkeit-Kontrast B|E]b__(]

(@) Helligkeit und Kontrast anpassen @
Hintergrund-61 {Denkmal_Helligksit, IPG)

Heligkeit: |22 I:

Konfrast: _.J 37 i:
Vorschau

[ o= |

« Das Bild wird entsprechend verandert. Probieren Sie weitere Einstellungen aus.

JPR *Denkmal_Helligkeit.JPG-31.0 (RGB, 1 Ebene) 25%

@&ud@etzen [ x Abbrechen

2.10.3 Anderungen der Farben

Fur die Anderung der farblichen Zusammenstellung eines Bildes stehen verschiedenste
Werkzeuge (Farbabgleich, Farbton-Sattigung, Einfarben, Schwellwert, Werte, Kurven, Poste-
risieren) zur Verfligung. Alle haben ahnliche Funktionen. Daher wird nur ein Beispiel gezeigt.

Bearbeitungsschritte:

e Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Speichern Sie das Bild unter dem Namen Denk-
mal_Farben.jpg wieder ab.
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Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

Wahlen Sie den Menupunkt Werkzeuge/Farben/Farbabgleich . Verdndern Sie die
Einstellungen:

* Farbabgleich

Farbabgleich anpassen
=l Hintergrund-63 {Denkmal_Farben,JPG)

* Farbabgleich

Farbabgleich anpassen m

Hintergrund-63 {Denkmal_Farben, JPG)

rDen zu bearbeitenden Bereich wahlen -

() ‘Schatten
@ tten;
() Glanzlichter
.rDie Farbwerte des gewahlten Bereichs bearbeiten
Cyan i} Rot [0 |&
:Mag.enia _'_j Griin EI:
Gelb 1| Blau (0 |3

Bereich zurlicksetzen

rDen zu bearbeitenden Bereich wahlen

() Schatten
() mitten
(%) Glanzlichter
rDie Farbwerte des gewahlten Bereichs bearbeiten
Cyan S Rot (18 |3
:Magema : _______: Grin :
Gelb S| Bau (0 |3

Bereich zuriicksetzen

Helligksit erhalten
Vorschau

Helligkeit erhalten
Warschau

{‘Zlﬂ_ud@euen”ngbred:m“ &Pox ]

Elriicksetzen ” M Abbrechen H ok ]

Das Bild wird entsprechend eingefarbt:

enkmal_Farben.JPG-30.0 (RGBE, 1 Ebene) 25%
Bearbeiten  Auswahl Ansicht Bild Ebene Werkzeuge
1000

i.

Dialoge Filter  Script-Fu

[Hintergrund {41 MB)
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2.11

Text

Das Textwerkzeug ist im Programm Gimp ein relativ einfaches Werkzeug, es erlaubt jedoch

das Einfligen eines Textes in ein Bild.

Bearbeitungsschritte:

Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Schneiden Sie das Denkmal aus und speichern Sie
das neue Bild unter dem Namen Denkmal_Text.jpg wieder ab.

Wabhlen Sie den Menlpunkt Werkzeuge/Texte . Blenden Sie eventuell die Werkzeug-
einstellungen ein und legen Sie die Schriftart, die Schriftgrée, die Farbe und die Aus-
richtung fest. Klicken Sie danach links oben in das Bild. Das Fenster Gimp Text Editor

wird eingeblendet. Geben Sie den Text ein.

* Werkzeugeinstellungen EJ@ * GIMP Text Editor

Text Einstellungen = = E %‘ na;n i
i =
Offnen  Leeren ! )
Schrift:
. = Denkmal
Grobe: |80 % | ox v
Hinting

|:| Auto-Hinting erzwingen

Kantenglattung
X schliefen

Der Text wird eingeblendet. Wahlen Sie den Menlpunkt Werkzeuge/Transformatio-
nen/Verschieben . Gehen Sie innerhalb des umrandeten Bereichs. Wenn der Maus-
zeiger die angezeigte Form annimmt, kénnen Sie den Text bei gedrickter linker Maus-

taste versch|eben

)
@
. Das Ergebnis wird ange-
2|gt \@%

Tl

ol PRl DT 20

[ Eroctistesbene (708)
Eventuell werden Sie ein nicht zufrieden stellendes Ergebnis erzielen. In diesem Fall

sollten Sie die Einfligung des Textes riickgangig machen und einen neuen Versuch un-
ternehmen.
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2.12 Filter

Mit Hilfe von mathematischen Algorithmen werden durch digitale Filter Bilder verbessert, ver-
andert oder fir andere Zwecke aufbereitet. Das Programm Gimp stellt ca. 70 verschiedene
Filter zur Verfligung. Oftmals stehen Parameter zur Verfigung, die fir unterschiedliche Er-
gebnisse der Anwendung von Filtern sorgen.

Die Anwendung von Filtern ist nicht immer sinnvoll. Daher bietet es sich an, das Originalbild
unverandert zu lassen und die Filter auf Bildkopien anzuwenden.

Bearbeitungsschritte:

e Laden Sie das Bild Denkmal.jpg. Speichern Sie das Bild unter dem Namen Denk-
ma_Filter.jpg in einem Ordner Grafik auf ihrem Computer wieder ab.

« Wahlen Sie den Menilpunkt Filter/Glaseffekte/Lupeneffekt . Legen sie folgende Ein-
stellungen im nachsten Fenster fest:

* Lupeneffekt [Z]@EJ

Parameter-Einstellungen-

() Urspriingliche Umgebung beibehalten

(%) IUmgebung auf Hintergrundfarbe setzeni

|~

Px |

« Das Ergebnis sieht nach Anklicken der Schaltflache OK folgendermafen aus:

x Abbrechen

¥ *Denkmal_Filter.JPG-54.0 (RGB, 1 Ebene) 25% EEXK
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Werkzeuge Dialoge Filter  ScriptFu @
.|D o] e ] s D SDDI T e I |'| o L I | I =L |150q ] e T @Uﬂq Ll |_!E]

c.oo—~| Dcr.n|
|I|I|\|I||I|\|I|I|

St
T

]
&

[H\nhergrund {52 MB) ] shbrechs
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In der folgenden Aufstellung sind einige Effekte dargestellt. Probieren Sie diese und andere
aus.

Effekt/Einstellungen Darstellung

[Vorschau Drehen
[ Horizontal [ vertikal
Anwenden aufKachel ——————————
) Alle Kacheln

) Alternative Kacheln

1 Segment Binstellungen 1
ie=al— ] Ib_le|

Anzahi der Tele
Horizontal lifl— E
Yertkali —— | |———— |5 2
Runde Ecken
Rundung Breite: ! Bl
Glandicht ——————_ | ——— [0,50[3
e Do . LI

i

Supernova
Parameter-Einstellungen
Mitte der Nova
xlm  Janm s

Radus: —_ [ | |
Strahlen: —_ | | |23
Zufalisfarbe: (—__|_|——————— /4

EEar Ry

(Xowem ] 92 ]
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2.13 Ebenen

Mit Hilfe der Ebenentechnik lassen sich aus verschiedenen Bildern neue Bilder mit ungewohn-
lichen Effekten erstellen. Am Beispiel eines Gewitterhintergrunds hinter einem Gebaude sollen

die Moglichkeiten angedeutet werden.

Bearbeitungsschritte:

" *Gewitter.jpg-1.0 (RGB; 1 Ebene) 50%

E]E t:u:am‘ l:aml\ll
IS . O P Y A

|~

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bid Ebene \Werkzeuge Dialoge Filter Seript-Fu

o [250 500 750 !EJ

» Laden Sie die Bild Gewitter.jpg und das Bild Elbe_Scherel.jpg. Das letztere Bild ha-
ben Sie bereits mit der Intelligenten Schere erstellt.

B

[Hlnhergrund {6 MB)

. Elbe_Schere1.jpg-10.0 (RGB, 1 Ebene) 67%

Datei

|u 100 20y 400
e

Bearbeiten  Auswahl  Ansicht Bid Ebene \erkzeuge Disloge Filter  ScriptFu

7o

& Bild skalieren

R-E, Einstellungen zu Bild skalieren
=+ | Flbe: Schere1.jpg-10

S=1E

R;, Einstellungen zu Bild skalieren n
L5 | Gewitter.jpg-12

[ Abmessungen der Pixel
Urspriingliche Breite: 881

Hohe: 433
Neue Breite: | 881 -
e
Hohe! | 433 = | px

[ Abmessungen der Pixel
Ursprimgliche Breite: 250

Hahe: 138
Neue Breite: |851 >
Hihe: |663 = | px v
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Bearbeitungsschritte (Fortsetzung):

* Wahlen Sie im Fenster Elbe_Scherel.jpg den Menupunkt Bearbeiten/Kopieren .

« Wahlen Sie im Fenster Gewitter.jpg den MenlUpunkt Bearbeiten/Einfugen . Der ausge-
schnittene Bereich wird eingefugt. Es wird angezeigt, dass das Bild aus zwei Ebenen
besteht.

- *Gewitter.jpg-1.0 (RGB, 2 Ebenen) 50%

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bid Ebene \Werkzeuge Dialoge Filter ScriptFu

0 750 500 750 ]D
-~

| QU"N|
I Y T T T T I

S|
L

Sy

<

[Eingeﬁighe Ebene { 6 MB) ] ; e

* Wenn Sie den eingefigten Bereich verschieben mdchten, missen Sie den Menupunkt

Werkzeuge/Transformationen/Verschieben  wéhlen. Der Mauszeiger muss zum Ver-

o &
schieben die folgende Form annehmen: . &0

e Wahlen Sie den Menipunkt Ebene/Ebene verankern . Q@ beiden Ebenen werden mi-

teinander verschmolzen. Speichern Sie das Bild unter dém Namen Gewitterl.jpg ab.

de
¥ Gewitter1.jpg-1.0 (RGB, 1 Ebene) 50% =03
Datei  Bearbeiten Ansicht  Bild T

Auswahl Ebene Werkzeuge Disloge

||||||||IVE

=T
L

nEllll‘T'zlm|lllllll
[

>

SR

IHinhergrund {7MB) ] Abbrechen
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2.14

Scripte

Mit Hilfe von Scripten lassen sich unzéhlige Anderungen an einem Bild durchfiihren und damit
gewtlnschte Effekte erzielen. Scripte fUhren teilweise mehrere Operationen hintereinander
aus, um den gewiinschten Effekt zu erzielen.

Die Anwendung zweier Scripte soll die vielfaltigen Moglichkeiten andeuten.

Bearbeitungsschritte:

Laden Sie die Bild Denkmal.jpg. Wahlen Sie den Menipunkt Script-Fu/Decor/Fuzzy

Border . Legen Sie die nachfolgend auf der linken Seite dargestellten Einstellungen
fest. Es wird ein neues Foto mit einem weil3en Rand erstellt. In dem neuen Fenster
wahlen Sie den MenlUpunkt Script-Fu/Decor/Old Photo
rechts dargestellten Einstellungen fest.

z

* Skript-Fu: =Image=/Script-Fu/... |:|E

<Image ={Script-Fu/DecorFuzzy Barder

| Skript-Argumente

Kornigkeit (Listwenigls — ||

Schatten Breite (%): ——————— | |10 |o

Randgréfie (Piuel): |71 |3
Rand weichzeichnen

[ schatten hinzufiigen

Mit Kopie arbeiten
Bild zusammenfigen

| Skript-Argumente

<Image =/Script-Fu/Decor fOld Photo

. Legen Sie die nachfolgend

* Skript-Fu: <Image=>/Script-Fu/... |Z|@||g|

4,00 |% Randaréfe (Pixel): |20 |5

Unscharf stellen

[+] sepia

[ ] Marmarieren

Mit Kopie arbeiten

ﬂR_ﬂd{seizen J [ X Abbrechen } [ @QK J

lﬂﬁﬂckseben J [ x %brechen J [ @QK }

Das

Datei
L,

Ergebnis sieht folgendermaf3en aus:

!ﬁ Namenlos-29.0 (RGB, 1 Ebene} 25%

Bearbeiten Auswshl Ansicht Bid Ebene  Werkzeuge Disloge Fiter  ScriptFu

ifnadl ¥

IRBLwup

[Hmtergrund (36 V)

g

&
©
&

©
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